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Komisja Oswiaty

Rady Miejskiej Sosnowcu

W zwigzku z posiedzeniem Komisji Oswiaty Rady Miejskiej w Sosnowcu
zaplanowanym na dzien 24 lutego 2026 r., przekazuje informacje dotyczaca pkt. 2 porzadku
obrad ,Cyfryzacja oswiaty w Sosnowcu — stan wyposazenia, wykorzystanie narzedzi
cyfrowych w nauczaniu, potrzeby szkot’

Niniejsze opracowanie przygotowane na potrzeby Komisji Oéwiaty zawiera ogélng analize
stanu szeroko rozumianej cyfryzacji w sosnowieckich placéwkach oswiatowych, w tym
wykorzystanie cyfrowych narzedzi dydaktycznych w nauczaniu.

1. Stan wyposazenia i infrastruktury.

Obserwuje sie dynamiczng transformacje technologiczng w zakresie metod prezentacii tresci
dydaktycznych. Odnotowano sukcesywny proces wycofywania tradycyjnych projektoréw na
rzecz nowoczesnych monitoréw interaktywnych. Urzadzenia te charakteryzujg sie nie tylko
wyzszymi parametrami technicznymi (rozdzielczo$¢ 4K, wielopunktowy dotyk), ale takze
diuzszg zywotnoscia i nizszymi kosztami eksploatacji (brak koniecznosci wymiany lamp).

W przedszkolach popularnoscig cieszg sie specyficzne rozwigzania, takie jak magiczne
Sciany, podtogi interaktywne oraz roboty do nauki kodowania (np. Photon, Ozoboty, DOC).

Nalezy pamietac, ze aktualny stan urzgdzen, a co za tym idzie mozliwo$¢ wykorzystywania do
uzywania specyficznych rozwigzan oraz aplikacji (np. do projektowania i drukowania 3D)
wigze sig rowniez z koniecznoscig biezgcego uzupetniania urzadzen.

Sosnowieckie szkoly i przedszkola wiekszo$¢ nowego sprzetu pozyskujg w ramach réznego
rodzaju projektéw finansowanych ze $rodkéw zewnetrznych w ramach réznego rodzaju
projektow np. Aktywna tablica, Laboratoria przysztosci, Cyfrowy uczen, Laptopy dla uczniéw.
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Pod koniec 2025 roku sosnowieckie przedszkola zostaty wyposazone w laptopy
przegladarkowe dofinansowane w ramach zadania Rzgdowego programu wspierania organéw
prowadzgcych szkoty i placowki w rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych dzieci i mtodziezy na lata
2025-2029 - ,Cyfrowy uczen”. W ramach projektu zakupiono 446 laptopéw przeglgdarkowych
o wartosci 1 143 750 zt, przy udziale finansowym Miasta w wysokosci 228 750 zt. W ramach
tego samego tego projektu o dofinansowanie zakupu sprzetu, oprogramowania oraz
nowoczesnych pomocy dydaktycznych w 2026 roku bedg mogtly ubiegac sie szkoty.

Duzym wsparciem jesli chodzi o doposazenie szkét w komputery jest przedsiewziecie ,Nowe
komputery przenosne (laptopy i laptopy przegladarkowe) oraz tablety do dyspozycji uczniow”
znane pod nazwg ,Laptop dla ucznia’, realizowane przez Ministerstwo Cyfryzacji oraz
Naukowg i Akademicka Sie¢ Komputerowg — Panstwowy Instytut badawczy”. W ramach tego
projektu sosnowieckie szkoty podstawowe oraz ponadpodstawowe w grudniu 2025 otrzymaty
1719 laptopow, 504 laptopy przegladarkowe oraz 1 010 tabletow. Warto$¢ dostarczonego do
szkot sprzetu wyniosta 7 221 598,27 zt.

Oproécz duzych rzagdowych projektow szkoty starajg sie pozyskiwaé srodki na doposazenie
w mniejszych projektach oraz stopniowo uzupetnia¢ i wymienia¢ sprzet w ramach wtasnych
budzetow.

Wyposazenie w staly sprzet multimedialny (monitory interaktywne, tablice, projektory)
w zdecydowanej wigkszosci placowek jest na wysokim poziomie. Az 53% szkét podstawowych
i przedszkoli deklaruje, ze 76%-100% ich sal jest wyposazonych w sprzet multimedialny.

Oprécz komputeréw szkoty posiadajg w swoich zasobach réznego rodzaju cyfrowe narzedzia
i pomoce dydaktyczne. W ramach programu ,Laboratoria przysziosci® wszystkie szkoty
musiaty obowigzkowo zakupi¢ drukarki 3D z akcesoriami, mikrokontrolery do nauki podstaw
elektroniki i programowania oraz sprzet audio-wideo do tworzenia tresci cyfrowych. Ponadto

w ramach tego programu czes¢ szkot zakupita gogle VR.

Wszystkie jednostki oswiatowe na terenie miasta zostaty wigczone do miejskiej sieci
szerokopasmowej, co gwarantuje stabilny i bezpieczny dostep do Internetu o przepustowosci
minimalnej 100 Mb/s. Istniejaca architektura sieciowa zostata zaprojektowana w sposéb
umozliwiajgcy skalowalne zwiekszanie parametréw tgcza w odpowiedzi na rosngce
zapotrzebowanie na transmisje danych w poszczegdinych placowkach, co stanowi solidny

fundament dla dalszego rozwoju ustug cyfrowych w edukaciji.



2. Wykorzystanie narzedzi cyfrowych w nauczaniu

Priorytetem rzgdu pod czesto powtarzanym w ostatnim okresie w kontekscie cyfryzacji oswiaty
hastem ,Cyfrowy uczen” jest nie tylko dostarczanie sprzetu, ale przede wszystkim zmiana
metod dydaktycznych. Gtéwnym narzgdziem wspomagajacym ten proces jest Zintegrowana
Platforma Edukacyjna (ZPE), do ktorej dostep posiadajg wszystkie placowki oéwiatowe.
Oferuje bezptatne, interaktywne e-materiaty, oraz narzedzie wspomagajgce nauczanie. Jej
gtéwng ideg jest zapewnienie bezptatnego, powszechnego ibezpiecznego dostepu do
nowoczesnych materiatdw dydaktycznych w jednym miejscu.

Standardem staje sie wykorzystanie w placéwkach edukacyjnych zaawansowanych $rodowisk
chmurowych, takich jak Google Classroom, MS Teams oraz wspomniana wczesniej
Zintegrowana Platforma Edukacyjna (ZPE). Narzedzia te przestaty pemi¢ funkcje jedynie
awaryjnego kanatu komunikacji, stajgc sig integralnym elementem zarzgdzania procesem
nauczania (dystrybucja materiatow, zbieranie prac domowych). Uzupetienie stanowia
aplikacje aktywizujgce, wykorzystujgce mechanizmy grywalizacji (Kahoot, Wordwall, Quizizz),
ktére pozwalajg na btyskawiczng weryfikacje postepéw w nauce w formie angazujacej dla
ucznia.

W edukacji przedszkolnej technologia wykorzystywana jest $wiadomie do stymulacji rozwoju
logicznego myslenia i koordynacji wzrokowo-ruchowej. Powszechne zastosowanie znajduja
roboty edukacyjne (Photon, Ozoboty) wprowadzajace dzieci w éwiat algorytmiki bez uzycia
ekranow, oraz systemy interaktywne (np. ,Magiczny Dywan”), integrujgce duzg aktywno$é
ruchowag z procesami kognitywnymi.

W szkotach zawodowych wykorzystywane sg czesto programy specjalistyczne zwigzane
z ksztatceniem w poszczegoélnych zawodach.

Wsrod réznorodnych narzedzi cyfrowych wspomagajacych nauczanie wykorzystywanych
przez sosnowieckie szkoty wspomnie¢ nalezy o aplikacji zapewniajacej wsparcie edukaciji
matematycznej z uzyciem narzedzia Al zeszyt.online. W programie pilotazowym realizowanym
przez Politechnike Warszawskg we wspotpracy z Ministerstwem Edukacji Narodowej od
marca 2025 roku uczestniczy okoto 1050 uczniow klas IV (obecnie V) sosnowieckich szkot
podstawowych. Podczas trwania projektu Ministerstwo Edukacji Narodowej realizuje réwniez
pomiar wzrostu umiejetno$ci matematycznych uczniéw wzgledem innych dostepnych metod
nauczania. Wyniki podsumowujgce pierwszy etap projektu majg zosta¢ opublikowane w |
kwartale 2026 roku.




Jakie cyfrowe formy pracy sg najczesciej realizowane w placéwce?
[wg. ankiety przeprowadzonej w szkotach i przedszkolach]

Nauka programowania i robotyki

37

Korzystanie z multibookdw i e-podrecznikow

47

wykorzystanie platform edukacyjnych (np. Google
Classroom, ZPE, Teams)

Praca z aplikacjami logopedycznymi / specjalistycznymi — 52
Korzystanie z gier edukacyjnych i guizéw (np. Kahoot,
. A R e
Wordwall)

Realizacja projektow multimedialnych (filmy, prezentacje)

65
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Z kolei ramach wspotpracy nawigzanej z firmg GoCloud Polska nauczyciele sosnowieckich
placowek oswiatowych majg mozliwosé systematycznie uczestniczy¢ w licznych szkoleniach
z zakresu wykorzystywania narzedzi cyfrowych w edukacji realizowanych w ramach programu
JInnowacyjna Szkota Google”. Szkolenia te obejmujg bardzo zroznicowang tematyke
dotyczgcg wykorzystania narzedzi dostepnych w platformie Google for Education do
usprawniania wymiany informacji, tworzenia materiatow edukacyjnych, wykorzystywania
narzedzi dostepnych na platformie Google for Education podczas zaje¢ z uczniami,
bezpieczenstwa danych oraz wykorzystania narzedzi Al w edukacji.

W ramach wspétpracy Fundacjg Off school oraz iSpot grupy nauczycieli ze Szkoty
Podstawowej nr 45, VI Liceum Ogolnoksztatcgcego im. Janusza Korczaka, Zespotu Szkot
Elektronicznych i Informatycznych uczestniczyli w pilotazowym projekcie Generacja.Al
obejmujgcym warsztaty z zakresu rozwoju praktycznych umiejetnosci korzystania z Al,
swiadomego i etycznego wprowadzania Al do nauczania oraz wzmacniania krytycznego
myslenia w dobie Al w pracy uczniami. Planowane jest rozszerzenie projektu dla nauczycieli
z kolejnych szkot.

3. Podsumowanie

Reasumujgc, proces cyfryzacji sosnowieckiej o$wiaty charakteryzuje sie wysokg dynamika
w zakresie doposazenia sprzetowego, a aktualnie kluczowe zadanie stanowi dalszy rozwoj
infrastruktury sieciowej wewnatrz obiektéw. Jednak najwiekszym wyzwaniem obecnych
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czasow wydaje sie nadazanie z wprowadzaniem zmian w sposobie wykorzystywania

dostepnych technologii w edukacji w dobie bardzo dynamicznie postepujacego postepu

technologicznego, w szczegolnosci zwigzanego z wykorzystywaniem narzedzi Al.
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